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Zur Person Zur Person –– Oliver Oliver LietzLietz
�� Dipl.Dipl.--Ing. Elektrotechnik TU Berlin Ing. Elektrotechnik TU Berlin 
�� Nachrichtentechnik / Akustik / InformatikNachrichtentechnik / Akustik / Informatik

�� Lehrauftrag Lehrauftrag BeuthBeuth--HochschuleHochschule seit WS 2008/09seit WS 2008/09

�� GrGrüünder / Partner nder / Partner nanocosmosnanocosmos gmbhgmbh
Entwicklung und Beratung fEntwicklung und Beratung füür Multimediar Multimedia--SoftwareSoftware

�� CodecsCodecs, , StreamingStreaming, Mobilger, Mobilgeräätete

�� Mitarbeit am HeinrichMitarbeit am Heinrich--HertzHertz--Institut BerlinInstitut Berlin
Forschung/Entwicklung MPEGForschung/Entwicklung MPEG--Video/AudioVideo/Audio--CodierungCodierung

�� http://www.nanocosmos.de/lietz/mtvhttp://www.nanocosmos.de/lietz/mtv
�� lietz@nanocosmos.delietz@nanocosmos.de
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Projektreferenz Projektreferenz nanocosmos/Lietznanocosmos/Lietz

�� Softwareprodukte zur VideoverarbeitungSoftwareprodukte zur Videoverarbeitung

�� Softwareprodukte fSoftwareprodukte füür Mobilgerr Mobilgeräätete

�� Spezialentwicklungen fSpezialentwicklungen füür Kundenr Kunden

�� Mobile Mobile StreamingStreaming, 3D, 3D--TV, Web TV, Web ApplicationsApplications, , 
……
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SWR3SWR3--ElchradioElchradio

RadioRadio--StreamingStreaming, News, Wetter, Verkehr, News, Wetter, Verkehr

FFüür r iPodiPod, , WindowsMobileWindowsMobile, , AndroidAndroid
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BabyMobileBabyMobile

Babyfon vom Handy mit InternetanbindungBabyfon vom Handy mit Internetanbindung
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AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

Mobiles Mobiles StreamingStreaming

Audio/VideostreamingAudio/Videostreaming auf mobile Gerauf mobile Geräätete

Ortsbasiert (Ortsbasiert (LocationLocation BasedBased Services)Services)

MPEG4 MPEG4 LowQualityLowQuality: Bitraten < 64 : Bitraten < 64 kBit/skBit/s

Erste Projekte 2001Erste Projekte 2001
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AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

Live Video Live Video StreamingStreaming

Audio/VideostreamingAudio/Videostreaming
vom Browservom Browser

FlashFlash--kompatibelkompatibel

H.264: Bitraten H.264: Bitraten 
500 500 kBit/skBit/s –– 1 MBit/s1 MBit/s

HD: bis zu 100 MBit/sHD: bis zu 100 MBit/s

3D3D--VideoVideo--ExtensionExtension

Mobile Streaming Mobile Streaming --> > iPhoneiPhone
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VideoStreamingVideoStreaming goesgoes 3D3D

3D3D--LiveVideo LiveVideo EncodingEncoding & & StreamingStreaming -- SoftwareSoftware
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Projekte Projekte BeuthBeuth--HochschuleHochschule

Mitarbeit erwMitarbeit erwüünscht!nscht!

Prof. Prof. StrzebkowskiStrzebkowski, Prof. , Prof. RozekRozek, , u.au.a..

Abschlussarbeiten mAbschlussarbeiten mööglichglich
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BeuthBeuth Box Box –– Campus TV Campus TV -- WebTVWebTV

Projekt der Projekt der BeuthBeuth--HochschuleHochschule –– Prof. Prof. StrzebkowskiStrzebkowski
http://public.beuthhttp://public.beuth--hochschule.de/~robertst/projekte/campustv/campustv.htmhochschule.de/~robertst/projekte/campustv/campustv.htm
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Beuth.BoxBeuth.Box
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Bear2Fit Bear2Fit –– Prof. Prof. RozekRozek

Kooperation mit FEZ (FreizeitKooperation mit FEZ (Freizeit-- und und 
Erholungszentrum Erholungszentrum SchSchööneweideneweide))

Entwicklung von Prototypen fEntwicklung von Prototypen füür r 
BesucherinformationssystemBesucherinformationssystem

Ausstellungen, EventsAusstellungen, Events

Fernsteuerung, Ortung, RobotersteuerungFernsteuerung, Ortung, Robotersteuerung

Fiktive MarsFiktive Mars--Mission / MenschMission / Mensch--MaschineMaschine--InterfaceInterface

http://projekt.beuthhttp://projekt.beuth--hochschule.de/baer2fit/hochschule.de/baer2fit/

http://projekt.beuthhttp://projekt.beuth--hochschule.de/baer2fit/projektbeschreibung/mobilehochschule.de/baer2fit/projektbeschreibung/mobile--engeraete/engeraete/
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Weitere AnwendungenWeitere Anwendungen

AugmentedAugmented RealityReality

LocationLocation BasedBased Services (GPS)Services (GPS)
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Weitere AnwendungenWeitere Anwendungen

SleepSleep CycleCycle::
Aufwachen Aufwachen „„nach Plannach Plan““
(Beschleunigungssensor)(Beschleunigungssensor)
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OrganisatorischesOrganisatorisches

�� Kontakt und InfosKontakt und Infos
�� http://www.nanocosmos.de/lietz/mobilhttp://www.nanocosmos.de/lietz/mobil
�� lietz@nanocosmos.delietz@nanocosmos.de

�� Bitte alle Teilnehmer bei Bitte alle Teilnehmer bei MoodleMoodle anmelden!anmelden!
�� http://lms.beuthhttp://lms.beuth--hochschule.dehochschule.de Kurs 2327 Kurs 2327 –– ATSATS
�� http://lms.beuthhttp://lms.beuth--hochschule.de/moodle/course/view.php?id=2327hochschule.de/moodle/course/view.php?id=2327

�� Passwort ats2010Passwort ats2010

�� eintragen/abonnieren in eintragen/abonnieren in LehrkraftnewsLehrkraftnews
�� http://fb6.beuthhttp://fb6.beuth--hochschule.de/verwaltung/lehrkraftnewshochschule.de/verwaltung/lehrkraftnews
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FormForm

�� Projektorientiertes ArbeitenProjektorientiertes Arbeiten

�� Referate/PrReferate/Prääsentationensentationen, , ProgrammierungProgrammierung, , 
ProjektarbeitProjektarbeit

�� Nutzung des Nutzung des MoodleMoodle--LernraumsLernraums

�� NutzungNutzung von von Blogs&ForenBlogs&Foren zumzum ProjektcontrollingProjektcontrolling

�� ErsteErste VeranstaltungVeranstaltung dieserdieser Art: Art: 
Bitte um Feedback und MitarbeitBitte um Feedback und Mitarbeit
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Veranstaltung ATSVeranstaltung ATS
�� Lernziele:Lernziele:

–– Entwicklungsplattformen fEntwicklungsplattformen füür die aktuellen Mobilgerr die aktuellen Mobilgerääte kennen lernente kennen lernen
–– eigenes Softwareprojekt entwickelneigenes Softwareprojekt entwickeln
–– BerBerüücksichtigung aktueller Entwicklungsmethoden cksichtigung aktueller Entwicklungsmethoden 
–– mmööglichst viel Praxisarbeit mit verschiedenen Umgebungen glichst viel Praxisarbeit mit verschiedenen Umgebungen 
–– VorVor-- und Nachteile verschiedener Plattformen kennenlernenund Nachteile verschiedener Plattformen kennenlernen

Lernform:Lernform:
–– Praxisprojekt mit Seminar, Kurzreferate/PrPraxisprojekt mit Seminar, Kurzreferate/Prääsentationensentationen

zu ausgewzu ausgewäählten Themenhlten Themen
–– Projektcontrolling, Kooperatives Arbeiten, WissensaustauschProjektcontrolling, Kooperatives Arbeiten, Wissensaustausch

PrPrüüfungsform: fungsform: 
–– ÜÜbungsaufgaben, Prbungsaufgaben, Prääsentation, Projektnotesentation, Projektnote

Es kommt nicht auf die VollstEs kommt nicht auf die Vollstäändigkeit und Lauffndigkeit und Lauffäähigkeit des higkeit des 
Projektes an, sondern auf SchlProjektes an, sondern auf Schlüüssigkeit, Konsistenz, ssigkeit, Konsistenz, 
Identifikation mIdentifikation mööglicher Probleme und offener Fragenglicher Probleme und offener Fragen
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PlatformsPlatforms

iPhoneiPhone / / iPodiPod
AndroidAndroid
WindowsMobileWindowsMobile
SymbianSymbian (Nokia (Nokia u.au.a.).)
MaemoMaemo / / MoblinMoblin / / MeegoMeego (Nokia)(Nokia)
BlackberryBlackberry
JavaMEJavaME
PalmPalm
……
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WorldwideWorldwide MarketMarket

http://arstechnica.com/gadgets/news/2010/02/iphone-and-android-biggest-winners-in-mobile-market-in-2009.ars
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Mobile OS Mobile OS WorldwideWorldwide

http://arstechnica.com/apple/news/2010/03/iphone-os-still-dominates-mobile-web-android-on-the-way-up.ars
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EntwicklungsplattformenEntwicklungsplattformen

iPhoneiPhone: Objective: Objective--C, Cocoa, Apps/Signing/C, Cocoa, Apps/Signing/AppstoreAppstore, , 
DashcodeDashcode: Web: Web--WidgetsWidgets
Android: Java, CAndroid: Java, C
SymbianSymbian: C++, Nokia: C++, Nokia--SDKs, Java2ME, Qt, SDKs, Java2ME, Qt, ggfggf. . 
PythonPython
MaemoMaemo
WindowsMobileWindowsMobile: .NET : .NET CompactFrameworkCompactFramework, C#, , C#, 
C++, MFC, VBC++, MFC, VB
Flash / Flash / FlashLiteFlashLite
FFüürr allealle: Apps, : Apps, AppstoreAppstore, Signing, Distribution, Signing, Distribution
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AnwendungsumgebungenAnwendungsumgebungen

WebWeb--Anwendungen: HTML/Javascript, Anwendungen: HTML/Javascript, ……

ScriptingScripting: Python, : Python, ……

Java: Java: AndroidAndroid, , JavaMEJavaME

Native Native ApplicationsApplications: C/C++ : C/C++ 

.NET: C#.NET: C#

Flash / Flash / FlashLiteFlashLite

StreamingStreaming--AnwendungenAnwendungen: : Player/WebpagesPlayer/Webpages
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EntwicklungsEntwicklungs--Umgebungen auf PCUmgebungen auf PC

MMöögliche Umgebungen:gliche Umgebungen:
–– IDE mit Editor/Compiler/Debugger oder IDE mit Editor/Compiler/Debugger oder 

–– KommandozeileKommandozeile

Kompilierungsziele (Kompilierungsziele (TargetsTargets):):
–– Emulator auf PCEmulator auf PC

–– GerGeräät (t (DeviceDevice))

Beispiele: Beispiele: 
–– MS MS VisualStudioVisualStudio: : WindowsMobileWindowsMobile

–– EclipseEclipse: : MaemoMaemo, , AndroidAndroid, , SymbianSymbian (Varianten von (Varianten von EclipseEclipse))
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EmulatorenEmulatoren

Entwickeln ohne GerEntwickeln ohne Geräätt

Emulation eines GerEmulation eines Geräätestes
auf dem PCauf dem PC
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Themen / ArchitekturenThemen / Architekturen

EmulatorenEmulatoren / / GerGeräätete
Entwicklungsumgebungen (Compiler, Entwicklungsumgebungen (Compiler, XcodeXcode, , 
NetbeansNetbeans, , ÉÉclipseclipse, , VisualStudioVisualStudio, usw.), usw.)
Architekturvergleich / PlattformArchitekturvergleich / Plattformüübergreifende bergreifende 
Webtechnologien wie Webtechnologien wie WidgetsWidgets, AJAX,, AJAX,
Bereitstellung/Distribution von Softwareprodukten: Bereitstellung/Distribution von Softwareprodukten: 
InstallerInstaller, Signatur, , Signatur, AppStoreAppStore usw.usw.
Eignung der Plattformen fEignung der Plattformen füür spezielle Themen der r spezielle Themen der 
Medieninformatik: Medieninformatik: 
Video/AudioVideo/Audio--Verarbeitung, Verarbeitung, StreamingStreaming, usw., usw.
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NNäächste Schrittechste Schritte

Identifikation einer geeigneten EntwicklungsplattformIdentifikation einer geeigneten Entwicklungsplattform

Identifikation eines Softwareprojektes / ProduktideeIdentifikation eines Softwareprojektes / Produktidee

Softwareentwicklung und ProjektmanagementSoftwareentwicklung und Projektmanagement

Begleitende AufgabenBegleitende Aufgaben
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Arbeitsplattform identifizierenArbeitsplattform identifizieren

Welche Plattformen gibt es?Welche Plattformen gibt es?

Welche Programmiersprachen sind mWelche Programmiersprachen sind mööglich?glich?

Welche GerWelche Gerääte sind verfte sind verfüügbar?gbar?

Eigene Projektideen?Eigene Projektideen?

KurzprKurzprääsentation Plattform / Technologie / Projektsentation Plattform / Technologie / Projekt
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Aufgabe 1Aufgabe 1
1. Finden Sie 11. Finden Sie 1--2 Mobile Anwendungen, die Sie 2 Mobile Anwendungen, die Sie 

perspersöönlich besonders gut finden!nlich besonders gut finden!

2. Welche Technologien werden in der Anwendung 2. Welche Technologien werden in der Anwendung 
verwendet?verwendet?

3. Fassen Sie das Ergebnis in max. 1 Seite zusammen 3. Fassen Sie das Ergebnis in max. 1 Seite zusammen 
(inkl. (inkl. ScreenshotScreenshot!)!)
[M[Mööglichst Einstellen in Blog glichst Einstellen in Blog –– wird wird üüber ber MoodleMoodle mitgeteilt]mitgeteilt]
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Aufgabe 2 (Entwurf)Aufgabe 2 (Entwurf)
1. W1. Wäählen Sie eine Plattform, auf der Sie Ihre erste hlen Sie eine Plattform, auf der Sie Ihre erste 

Anwendung entwickeln mAnwendung entwickeln mööchten! (Begrchten! (Begrüündung?)ndung?)

2. Installieren Sie eine Entwicklungsumgebung f2. Installieren Sie eine Entwicklungsumgebung füür r 
Ihren PC. Dokumentieren Sie die SchritteIhren PC. Dokumentieren Sie die Schritte

3. Entwickeln Sie ein einfaches 3. Entwickeln Sie ein einfaches „„HelloHello World, World, mymy Name Name 
isis …“…“ mit Hilfe eines mit Hilfe eines TutorialsTutorials!!

SchSchäätzen und messen Sie den Aufwand ftzen und messen Sie den Aufwand füür jeden r jeden 
Arbeitsschritt! (z.B. 4 Stunden Arbeitsschritt! (z.B. 4 Stunden –– 6 Stunden)6 Stunden)
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Aufgabe 3 (Entwurf)Aufgabe 3 (Entwurf)
1. W1. Wäählen Sie ein Projekt, das Sie entwickeln mhlen Sie ein Projekt, das Sie entwickeln mööchten! chten! 

WWäählen Sie eine Plattform, auf der Sie entwickeln hlen Sie eine Plattform, auf der Sie entwickeln 
mmööchten! chten! 

2. Schreiben Sie ein kurzes Expose 2. Schreiben Sie ein kurzes Expose üüber Ihr Projekt!ber Ihr Projekt!

SchSchäätzen und messen Sie den Aufwand! tzen und messen Sie den Aufwand! 


