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ÜÜbersichtbersicht

Themenvorschlag Themenvorschlag „„Virtuelles StudioVirtuelles Studio““

PCPC--basiertes Aufzeichnungsgerbasiertes Aufzeichnungsgeräätt
VideoVideo--
EinfEinfüührung hrung AndroidAndroid
–– EinfEinfüührung hrung iPhoneiPhone

Blog: Blog: http://bht.mobilecoders.dehttp://bht.mobilecoders.de
Interessante Interessante AppsApps
ProjektvorschlProjektvorschläägege

Weitere PlattformenWeitere Plattformen
Einrichtung EntwicklungsumgebungenEinrichtung Entwicklungsumgebungen
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Virtuelles VideoVirtuelles Video--StudioStudio

Aufzeichnung und Aufzeichnung und StreamingStreaming von Livevon Live--VideoVideo

KameraKamera PCPC--WorkstationWorkstation AndroidAndroid
USB, HDMI, SDIUSB, HDMI, SDI iPhoneiPhone

PC/FlashPC/Flash

ErfassungErfassung Aufzeichnung/VerarbeitungAufzeichnung/Verarbeitung StreamingStreaming
((CaptureCapture)) CodierungCodierung Server (IP)             Server (IP)             PlayoutPlayout

Streaming.BoxStreaming.Box
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Anbindung Anbindung Beuth.BoxBeuth.Box

VideoVideo--Aufzeichnung fAufzeichnung füür r VideoVideo--CMSCMS / Portal/ Portal

KameraKamera PCPC--WorkstationWorkstation

ErfassungErfassung Streaming.BoxStreaming.Box Beuth.BoxBeuth.Box
((CaptureCapture))
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Virtuelles StudioVirtuelles Studio

Color Key / Color Key / BlueBlue--ScreenScreen (Green Screen)(Green Screen)

http://tv.newtek.com/player.php?recordID=32
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3D3D--VideoVideo--StreamingStreaming

VideoVideo--Aufzeichnung fAufzeichnung füür r VideoVideo--CMSCMS / Portal/ Portal

ErfassungErfassung Aufzeichnung/VerarbeitungAufzeichnung/Verarbeitung 3D3D--AusgabeAusgabe
((CaptureCapture)) CodierungCodierung
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http://www.grassvalley.com/solutions/workflows/live-production
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ProduktionsstreckeProduktionsstrecke

TechnischTechnisch

Inhaltlich (Semantisch): MetadatenInhaltlich (Semantisch): Metadaten
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VideoVideo--Aufzeichnung (Aufzeichnung (CaptureCapture))
EingabeEingabe--GerGeräät (t (CaptureCapture DeviceDevice): Video/Audio getrennt): Video/Audio getrennt

Codierung (Codierung (EncoderEncoder): Video/Audio getrennt): Video/Audio getrennt

Multiplex: Video/Audio kombiniertMultiplex: Video/Audio kombiniert

Ziel (Datei oder Ziel (Datei oder IPIP--StreamStream / / SocketSocket))

uncompresseduncompressed ↑↑ compressedcompressed ↑↑
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VideoVideo--WiedergabeWiedergabe

Hilfsmittel (Tool): Hilfsmittel (Tool): „„GraphEditGraphEdit““ (Microsoft) / (Microsoft) / „„GraphStudioGraphStudio““ ((OpenSourceOpenSource))

Beispiel Beispiel DirectShowDirectShow: „„FilterFilter““ üüber ber „„PinsPins““ verbundenverbunden

Datenfluss durch den Datenfluss durch den „„FilterFilter--GraphenGraphen““

Datenfluss: Datenfluss: 

Datei oder Datei oder IPIP--StreamStream, Splitter, Decoder A/V getrennt, Splitter, Decoder A/V getrennt
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WebWeb--StreamingStreaming
Adobe Flash Media Live Adobe Flash Media Live EncoderEncoder
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nanoStreamnanoStream Live Video Live Video EncoderEncoder
Live Live Encoding/StreamingEncoding/Streaming aus dem Browseraus dem Browser

Aufzeichnung, Aufzeichnung, EncodingEncoding, , StreamingStreaming
–– WebcamWebcam oder Profioder Profi--KameraKamera

FlashFlash--kompatibel (kompatibel (RTMPRTMP--ProtokollProtokoll))

3D3D--Video (Stereoskopie)Video (Stereoskopie)

PluginPlugin--BasiertBasiert ffüürr
Internet Explorer, Internet Explorer, FirefoxFirefox, , ……

3D3D--Video (Stereoskopie)Video (Stereoskopie)

JavascriptJavascript--APIAPI
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Live Playback mit FlashLive Playback mit Flash

EncoderEncoder spielt auf spielt auf 

Media ServerMedia Server

PlayerPlayer (Flash) holt von (Flash) holt von 

Media ServerMedia Server

Flash Media ServerFlash Media Server

WowzaWowza Media ServerMedia Server
Photo Photo ©© Rob Rob WatkinsWatkins
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Live Live StreamingStreaming -- BrowserbasiertBrowserbasiert

Live Live EncoderEncoder Wowza/FlashWowza/Flash Media Server           Flash Media Server           Flash PlayerPlayer
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Mobile PlattformenMobile Plattformen

AndroidAndroid

iPhoneiPhone

WindowsMobileWindowsMobile 6 / 6 / WindowsPhoneWindowsPhone 77

Nokia / Nokia / SymbianSymbian / / MaemoMaemo / / MeeGoMeeGo

(Samsung (Samsung BadaBada, Palm, , Palm, ……))
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Plattformen: Plattformen: AndroidAndroid

AndroidAndroid SDK: SDK: http://developer.android.comhttp://developer.android.com

EclipseEclipse: Java : Java DevelopmentDevelopment

AndroidAndroid PlatformPlatform
–– Versionen 1.0 (alt), 1.5, 1.6, 2.0, 2.1, 2.2Versionen 1.0 (alt), 1.5, 1.6, 2.0, 2.1, 2.2

Native Native DeveloperDeveloper KitKit (NDK): C/C++(NDK): C/C++

Web Web AppsApps??

Verteilung der Anwendung / Verteilung der Anwendung / AppStoreAppStore??
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Plattformen: Plattformen: iPhoneiPhone

Entwicklung nur auf Entwicklung nur auf MacOSMacOS--XX mmööglichglich

IDE: IDE: XcodeXcode

iPhoneiPhone--SDKSDK: : Emulator+XcodeEmulator+Xcode

ObjectiveObjective--CC

Verteilung nur Verteilung nur üüber ber AppStoreAppStore

DeploymentDeployment nur mit nur mit AppleApple--IDID

Weitere MWeitere Mööglichkeiten (glichkeiten (mmöögliche LVgliche LV--ThemenThemen))
–– WebAppsWebApps

DashCodeDashCode: : HTML+JScriptHTML+JScript

–– Flash CS5: Flash CS5: ASAS--CrossCross--CompilerCompiler ffüür r AppsApps

–– XMLVM: XMLVM: JavaJava--CrossCross--CompilerCompiler, , PhoneGapPhoneGap
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PlatformsPlatforms

iPhoneiPhone / / iPodiPod
AndroidAndroid
WindowsMobileWindowsMobile
SymbianSymbian (Nokia (Nokia u.au.a.).)
MaemoMaemo / / MoblinMoblin / / MeegoMeego (Nokia)(Nokia)
BlackberryBlackberry
JavaMEJavaME
PalmPalm
……
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Themen fThemen füür Kurzvortrr Kurzvorträägege

PlattformenPlattformen
–– iPhoneiPhone / / iPodiPod
–– AndroidAndroid
–– WindowsMobileWindowsMobile
–– SymbianSymbian (Nokia (Nokia u.au.a.).)
–– MaemoMaemo / / MoblinMoblin / / MeegoMeego (Nokia)(Nokia)
–– BlackberryBlackberry
–– JavaMEJavaME
–– PalmPalm

ThemenThemen
–– StreamingStreaming
–– LocalisationLocalisation / GPS/ GPS
–– Besondere FeaturesBesondere Features

Gerne auch spezielle Themen !Gerne auch spezielle Themen !

SoftwareSoftware
–– iPhoneiPhone: Objective: Objective--C, Cocoa, C, Cocoa, 

Apps/Signing/Apps/Signing/AppstoreAppstore, , 
DashcodeDashcode: Web: Web--WidgetsWidgets

–– Android: SDK/API, Java, CAndroid: SDK/API, Java, C
–– SymbianSymbian: C++, Nokia: C++, Nokia--SDKs, SDKs, 

Java2ME, Qt, Java2ME, Qt, ggfggf. Python. Python
–– Maemo/Moblin/MeegoMaemo/Moblin/Meego
–– WindowsMobileWindowsMobile: .NET : .NET 

CompactFrameworkCompactFramework, C#, C++, , C#, C++, 
MFC, VBMFC, VB

–– Flash / Flash / FlashLiteFlashLite
–– Apps, Apps, AppstoreAppstore, Signing, , Signing, 

DistributionDistribution
–– IDEsIDEs / / KommandozeileKommandozeile
–– APIs: APIs: FlickrFlickr, Google,, Google,……
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Arbeitsplattform identifizierenArbeitsplattform identifizieren

Welche Plattformen gibt es?Welche Plattformen gibt es?

Welche Programmiersprachen sind mWelche Programmiersprachen sind mööglich?glich?

Welche GerWelche Gerääte sind verfte sind verfüügbar?gbar?

Eigene Projektideen?Eigene Projektideen?

KurzprKurzprääsentation Plattform / Technologie / Projektsentation Plattform / Technologie / Projekt

Oliver Lietz – Mobile Software– http://www.nanocosmos.de/lietz

NNäächste Schrittechste Schritte

Identifikation einer geeigneten EntwicklungsplattformIdentifikation einer geeigneten Entwicklungsplattform

Identifikation eines Softwareprojektes / ProduktideeIdentifikation eines Softwareprojektes / Produktidee

Softwareentwicklung und ProjektmanagementSoftwareentwicklung und Projektmanagement

Begleitende AufgabenBegleitende Aufgaben
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Aufgabe 1Aufgabe 1
1. Finden Sie 11. Finden Sie 1--2 Mobile Anwendungen, die Sie 2 Mobile Anwendungen, die Sie 

perspersöönlich besonders gut finden!nlich besonders gut finden!

2. Welche Technologien werden in der Anwendung 2. Welche Technologien werden in der Anwendung 
verwendet?verwendet?

3. Fassen Sie das Ergebnis zusammen (inkl. 3. Fassen Sie das Ergebnis zusammen (inkl. 
ScreenshotScreenshot!)!)

Einstellen in Blog Einstellen in Blog –– http://bht.mobilecoders.de/wphttp://bht.mobilecoders.de/wp--adminadmin
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Aufgabe 2: Aufgabe 2: AndroidAndroid--HelloWorldHelloWorld
1. Installieren Sie die 1. Installieren Sie die AndroidAndroid--EntwicklungsumgebungEntwicklungsumgebung ffüür Ihren r Ihren 

PC. Dokumentieren Sie die SchrittePC. Dokumentieren Sie die Schritte

Labor: Lokales LW D: ist nutzbarLabor: Lokales LW D: ist nutzbar

Netz: Netz: DozentenDozenten--PCPC \\\\dsy25dsy25\\DATADATA\\downloaddownload

a)a) eclipseeclipse--javajava--galileo.zipgalileo.zip herunterladen nach D:herunterladen nach D:

b)b) AndroidAndroid--SDKSDK kopieren/installieren kopieren/installieren ……

3. Entwickeln Sie ein einfaches 3. Entwickeln Sie ein einfaches „„HelloHello World, World, mymy Name Name isis …“…“ mit mit 
Hilfe eines Hilfe eines TutorialsTutorials!!

SchSchäätzen und messen Sie den Aufwand ftzen und messen Sie den Aufwand füür jeden Arbeitsschritt! (z.B. 4 r jeden Arbeitsschritt! (z.B. 4 
Stunden Stunden –– 6 Stunden)6 Stunden)
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Aufgabe 2a (weitere Plattformen)Aufgabe 2a (weitere Plattformen)
1. W1. Wäählen Sie eine Plattform, auf der Sie Ihre erste hlen Sie eine Plattform, auf der Sie Ihre erste 

Anwendung entwickeln mAnwendung entwickeln mööchten! (Begrchten! (Begrüündung?)ndung?)

2. Installieren Sie eine Entwicklungsumgebung f2. Installieren Sie eine Entwicklungsumgebung füür r 
Ihren PC. Dokumentieren Sie die SchritteIhren PC. Dokumentieren Sie die Schritte

3. Entwickeln Sie ein einfaches 3. Entwickeln Sie ein einfaches „„HelloHello World, World, mymy Name Name 
isis …“…“ mit Hilfe eines mit Hilfe eines TutorialsTutorials!!

SchSchäätzen und messen Sie den Aufwand ftzen und messen Sie den Aufwand füür jeden r jeden 
Arbeitsschritt! (z.B. 4 Stunden Arbeitsschritt! (z.B. 4 Stunden –– 6 Stunden)6 Stunden)
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Aufgabe 3 (Entwurf)Aufgabe 3 (Entwurf)
1. W1. Wäählen Sie ein Projekt, das Sie entwickeln mhlen Sie ein Projekt, das Sie entwickeln mööchten! chten! 

WWäählen Sie eine Plattform, auf der Sie entwickeln hlen Sie eine Plattform, auf der Sie entwickeln 
mmööchten! chten! 

2. Schreiben Sie ein kurzes Expose 2. Schreiben Sie ein kurzes Expose üüber Ihr Projekt!ber Ihr Projekt!

SchSchäätzen und messen Sie den Aufwand! tzen und messen Sie den Aufwand! 


