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Person Person –– Oliver Oliver LietzLietz

�� Dipl.Dipl.--Ing. Elektrotechnik TU Berlin Ing. Elektrotechnik TU Berlin 
�� Nachrichtentechnik / Akustik / InformatikNachrichtentechnik / Akustik / Informatik

�� Lehrauftrag Lehrauftrag BeuthBeuth--HochschuleHochschule seit WS 2008/09seit WS 2008/09

�� GrGrüünder / Partner nder / Partner nanocosmosnanocosmos gmbhgmbh
Entwicklung und Beratung fEntwicklung und Beratung füür Multimediar Multimedia--SoftwareSoftware

�� CodecsCodecs, , StreamingStreaming, Mobilger, Mobilgeräätete

�� Ehem. Mitarbeit am HeinrichEhem. Mitarbeit am Heinrich--HertzHertz--Institut BerlinInstitut Berlin
Forschung/Entwicklung MPEGForschung/Entwicklung MPEG--Video/AudioVideo/Audio--CodierungCodierung

�� http://www.nanocosmos.de/lietz/mtvhttp://www.nanocosmos.de/lietz/mtv
�� lietz@nanocosmos.delietz@nanocosmos.de
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TTäätigkeit tigkeit nanocosmosnanocosmos / / LietzLietz

�� Softwareentwicklung / MultimediatechnikSoftwareentwicklung / Multimediatechnik

�� „„Live Video Live Video EncoderEncoder““::
Video Video CodingCoding (MPEG, H.264, HDTV)(MPEG, H.264, HDTV)

�� AudioAudio--/Videoverarbeitung / /Videoverarbeitung / StreamingStreaming
Mobile Mobile StreamingStreaming, 3D, 3D--TV, TV, ……

�� Spezialentwicklungen fSpezialentwicklungen füür Kundenr Kunden

�� Digitale Studiotechnik, Digitale Studiotechnik, BroadcastBroadcast, , StreamingStreaming
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Aktuelle Themen Aktuelle Themen EmbeddedEmbedded SystemsSystems

Aktuelle CodierAktuelle Codier-- und und StreamingstandardsStreamingstandards

HTML5, HTML5, WebTVWebTV, IPTV, , IPTV, hbbTVhbbTV

Home Entertainment und Home Entertainment und StreamingStreaming: UPNP, DLNA: UPNP, DLNA

Mobile Multimedia: Mobile Multimedia: AndroidAndroid, , iPhoneiPhone, , ……

Mobile Mobile GamingGaming: : OpenGL/ESOpenGL/ES, Microsoft XNA, , Microsoft XNA, ……

BeuthBeuth--Themen/ProjekteThemen/Projekte: : BeuthBoxBeuthBox usw.usw.

H264, RTMP, RTSP, Flash Video, H264, RTMP, RTSP, Flash Video, ……

3D3D--/Stereoskopie/Stereoskopie
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Konzept LehrveranstaltungKonzept Lehrveranstaltung

Theorie:Theorie:
–– KurzvortrKurzvorträäge ge üüber spezielle Themenber spezielle Themen

–– Referate Referate üüber selbst gewber selbst gewäählte Themenhlte Themen

–– ÜÜberblick Multimedia/Mobiltechnologienberblick Multimedia/Mobiltechnologien

Praxis:Praxis:
–– Aufgaben zum Kennenlernen der TechnologienAufgaben zum Kennenlernen der Technologien

–– Selbst gewSelbst gewäählte Projektehlte Projekte

–– Softwareentwicklung mit SCM: Softwareentwicklung mit SCM: TicketingTicketing, SVN, , SVN, ……
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AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

SWR3SWR3--ElchradioElchradio

RadioRadio--StreamingStreaming, News, Wetter, Verkehr, News, Wetter, Verkehr

FFüür r iPodiPod, , WindowsMobileWindowsMobile, , AndroidAndroid
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AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

BabyMobileBabyMobile

ÜÜberwachung / Alarmberwachung / Alarm

Babyfon vom Handy mit InternetanbindungBabyfon vom Handy mit Internetanbindung



Oliver Lietz – Mobile Software– http://www.nanocosmos.de/lietz

AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

Live Video Live Video EncoderEncoder
StreamingStreaming im Browserim Browser

Aufzeichnung, Aufzeichnung, EncodingEncoding, , StreamingStreaming
–– WebcamWebcam oder Profioder Profi--KameraKamera

H.264H.264--Videocodierung: Videocodierung: 
–– Bitraten 500 Bitraten 500 kBit/skBit/s –– 15 MBit/s15 MBit/s

–– HD: bis zu 100 MBit/sHD: bis zu 100 MBit/s

FlashFlash--kompatibel (kompatibel (RTMPRTMP--ProtokollProtokoll))

3D3D--Video (Stereoskopie)Video (Stereoskopie)

Technologien:Technologien:
–– C/C++, C/C++, BrowserBrowser--PluginsPlugins, , DirectShowDirectShow, , CodecsCodecs, , StreamingStreaming, Optimierung, Optimierung
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Mobile Mobile ÜÜbertragunseinheitbertragunseinheit ffüür TVr TV--SenderSender

Ersatz fErsatz füür r ÜÜ--WagenWagen

PC/WindowsPC/Windows--basierter basierter MobilMobil--PCPC mit Studiomit Studio--HardwareHardware

AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

Live Video Live Video EncoderEncoder

http://www.codeone.tv



Oliver Lietz – Mobile Software– http://www.nanocosmos.de/lietz

AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

Dome Video Dome Video –– Zeiss PlanetarienZeiss Planetarien
Videoprojektion auf Kuppel, Mehrfach HD (4000x4000)Videoprojektion auf Kuppel, Mehrfach HD (4000x4000)

Entwicklung: Spezieller Entwicklung: Spezieller MPEGMPEG--CodecCodec: Bitraten > 100 MBit/s: Bitraten > 100 MBit/s
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AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

Live Video Live Video StreamingStreaming

Audio/VideostreamingAudio/Videostreaming
vom Browservom Browser

FlashFlash--kompatibelkompatibel

H.264: Bitraten H.264: Bitraten 
500 500 kBit/skBit/s –– 1 MBit/s1 MBit/s

HD: bis zu 100 MBit/sHD: bis zu 100 MBit/s

3D3D--VideoVideo--ExtensionExtension

Mobile Streaming Mobile Streaming --> > iPhoneiPhone



Oliver Lietz – Mobile Software– http://www.nanocosmos.de/lietz

VideoStreamingVideoStreaming goesgoes 3D3D

3D3D--LiveVideo LiveVideo EncodingEncoding & & StreamingStreaming -- SoftwareSoftware
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Zeiss Zeiss CinemizerCinemizer

2D2D--/3D/3D--HMDHMD--BrilleBrille

iPodiPod / / iPhoneiPhone –– Anschluss fAnschluss füür Filmer Filme

3D Live 3D Live StreamingStreaming ((nanoStreamnanoStream))
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Projekte Projekte BeuthBeuth--HochschuleHochschule

Mitarbeit erwMitarbeit erwüünscht!nscht!

Prof. Prof. StrzebkowskiStrzebkowski, Prof. , Prof. RozekRozek, , u.au.a..

Abschlussarbeiten mAbschlussarbeiten mööglichglich
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BeuthBeuth Box Box –– Campus TV Campus TV -- WebTVWebTV

Projekt der Projekt der BeuthBeuth--HochschuleHochschule –– FB6 / FB6 / MedieninfMedieninf..
Prof. Prof. StrzebkowskiStrzebkowski
http://beuthbox.beuthhttp://beuthbox.beuth--hochschule.dehochschule.de (Beispiel: (Beispiel: „„Geldwesen Geldwesen –– SemesterprojektSemesterprojekt““) ) 

http://public.beuthhttp://public.beuth--hochschule.de/~robertst/projekte/campustv/campustv.htmhochschule.de/~robertst/projekte/campustv/campustv.htm
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Beuth.BoxBeuth.Box
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Beuth.BoxBeuth.Box
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Beuth.BoxBeuth.Box
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Aktuelle Themen Aktuelle Themen Beuth.BoxBeuth.Box

iPhoneiPhone –– ClientClient

HTML 5HTML 5

Live Live StreamingStreaming

CMSCMS--WeiterentwicklungWeiterentwicklung
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Bear2Fit Bear2Fit –– Prof. Prof. RozekRozek

Kooperation mit FEZ (FreizeitKooperation mit FEZ (Freizeit-- und und 
Erholungszentrum Erholungszentrum SchSchööneweideneweide))

Entwicklung von Prototypen fEntwicklung von Prototypen füür r 
BesucherinformationssystemBesucherinformationssystem

Ausstellungen, EventsAusstellungen, Events

Fernsteuerung, Ortung, RobotersteuerungFernsteuerung, Ortung, Robotersteuerung

Fiktive MarsFiktive Mars--Mission / MenschMission / Mensch--MaschineMaschine--InterfaceInterface

http://projekt.beuthhttp://projekt.beuth--hochschule.de/baer2fit/hochschule.de/baer2fit/

http://projekt.beuthhttp://projekt.beuth--hochschule.de/baer2fit/projektbeschreibung/mobilehochschule.de/baer2fit/projektbeschreibung/mobile--engeraete/engeraete/
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AnwendungsbeispielAnwendungsbeispiel

WebcastsWebcasts / / WebTVWebTV
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ARD / ZDF ARD / ZDF MediathekMediathek
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Home Video: 3 Screens Home Video: 3 Screens –– 1 Vision1 Vision

TV, mobile and TV, mobile and laptoplaptop

New New conceptsconcepts::
–– WhatWhat youyou wantwant, , wherewhere youyou wantwant, , whenwhen youyou wantwant
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Public VideoPublic Video

CinemaCinema

Public Public ViewingViewing

Digital Digital SignageSignage

All All controlledcontrolled byby
„„EmbeddedEmbedded DevicesDevices““
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Home / EntertainmentHome / Entertainment

Philips Philips NetTVNetTV ArchitectureArchitecture: TV, : TV, BlurayBluray, etc., etc.

CECE--HTML, AJAX, HTML, AJAX, ……
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Home / Entertainment: SamsungHome / Entertainment: Samsung

SamsungSamsung--MediMedi@ 2.0@ 2.0
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Technology: CETechnology: CE--HTMLHTML

ConsumerConsumer--ElectronicsElectronics HTMLHTML

Etablierte WebEtablierte Web--StandardsStandards
–– ECMAScriptECMAScript / Javascript/ Javascript

–– XHTML 1.0XHTML 1.0

–– CSS TV Profile 1.0CSS TV Profile 1.0

–– AJAX: AJAX: XMLHttpRequestXMLHttpRequest

–– DOM DOM levellevel 2.02.0
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Technology: HTML5Technology: HTML5

New <New <videovideo> and <> and <canvascanvas> > forfor videovideo and and effectseffects

Prof.Lohr
http://media.fh-aachen.de/html5/
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Technology: UPNP / DLNATechnology: UPNP / DLNA
Media Media NetworkNetwork

Server, Controller, Server, Controller, RendererRenderer

Simple Standards: XML, HTTPSimple Standards: XML, HTTP

ManyMany existingexisting devicesdevices!!
WindowsMediaPlayerWindowsMediaPlayer, , XboxXbox, , PlaystationPlaystation, , ……
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Mobile MultimediaMobile Multimedia

Video Video chatchat, , YoutubeYoutube, Radio, Live , Radio, Live StreamingStreaming, , ……
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Mobile Mobile PlatformsPlatforms -- ApplicationsApplications

AugmentedAugmented RealityReality

LocationLocation BasedBased Services (GPS)Services (GPS)
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SensorsSensors

SleepSleep CycleCycle::
Aufwachen Aufwachen „„nach Plannach Plan““
(Beschleunigungssensor)(Beschleunigungssensor)
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Kontakt / OrganisatorischesKontakt / Organisatorisches
�� Kontakt und InfosKontakt und Infos

�� http://www.nanocosmos.de/lietz/eshttp://www.nanocosmos.de/lietz/es
�� lietz@nanocosmos.delietz@nanocosmos.de SkypeSkype: : nanocosmosnanocosmos
�� Zusammenarbeit mit Dr. Kai Zusammenarbeit mit Dr. Kai KKööchychy, Themenaufteilung, Themenaufteilung

�� BHTBHT--MoodleMoodle –– bitte anmelden!bitte anmelden!
�� http://lms.beuthhttp://lms.beuth--hochschule.de/moodle/course/view.php?id=2670hochschule.de/moodle/course/view.php?id=2670

Kurs Kurs „„20102010--WSWS--ESES--M M LietzLietz““, Passwort es2010, Passwort es2010

�� Online Online CollaborationCollaboration Tool Tool „„AssemblaAssembla““: SVN, : SVN, TicketingTicketing, , WikiWiki, , ……
�� https://www.assembla.com/spaces/bht_es_2010/wikihttps://www.assembla.com/spaces/bht_es_2010/wiki

�� BlogBlog
�� http://bht.mobilecoders.dehttp://bht.mobilecoders.de

�� eintragen/abonnieren in eintragen/abonnieren in LehrkraftnewsLehrkraftnews
�� http://fb6.beuthhttp://fb6.beuth--hochschule.de/verwaltung/lehrkraftnewshochschule.de/verwaltung/lehrkraftnews
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FormForm

�� Projektorientiertes ArbeitenProjektorientiertes Arbeiten

�� Referate/PrReferate/Prääsentationensentationen, , ProgrammierungProgrammierung, , 
ProjektarbeitProjektarbeit

�� Nutzung von Nutzung von MoodleMoodle und und SvnSvn, , WikiWiki, , AssemblaAssembla

�� NutzungNutzung von von Blogs&ForenBlogs&Foren zumzum ProjektcontrollingProjektcontrolling

�� ErsteErste VeranstaltungVeranstaltung dieserdieser Art: Art: 
Bitte um Feedback und MitarbeitBitte um Feedback und Mitarbeit

Oliver Lietz – Mobile Software– http://www.nanocosmos.de/lietz

Veranstaltung ESVeranstaltung ES
�� Lernziele:Lernziele:

–– MultimediaMultimedia--Technologien und Plattformen kennen lernenTechnologien und Plattformen kennen lernen
–– eigenes (Softwareeigenes (Software--) Projekt entwickeln) Projekt entwickeln
–– BerBerüücksichtigung aktueller Entwicklungsmethoden cksichtigung aktueller Entwicklungsmethoden 
–– mmööglichst viel Praxisarbeit mit verschiedenen Umgebungen glichst viel Praxisarbeit mit verschiedenen Umgebungen 
–– VorVor-- und Nachteile verschiedener Plattformen kennenlernenund Nachteile verschiedener Plattformen kennenlernen

Lernform:Lernform:
–– Praxisprojekt mit Seminar, Kurzreferate/PrPraxisprojekt mit Seminar, Kurzreferate/Prääsentationensentationen

zu ausgewzu ausgewäählten Themenhlten Themen
–– Projektcontrolling, Kooperatives Arbeiten, WissensaustauschProjektcontrolling, Kooperatives Arbeiten, Wissensaustausch

PrPrüüfungsform: fungsform: 
–– ÜÜbungsaufgaben, Prbungsaufgaben, Prääsentation, Projektnotesentation, Projektnote

Es kommt nicht auf die VollstEs kommt nicht auf die Vollstäändigkeit und Lauffndigkeit und Lauffäähigkeit des higkeit des 
Projektes an, sondern auf SchlProjektes an, sondern auf Schlüüssigkeit, Konsistenz, ssigkeit, Konsistenz, 
Identifikation mIdentifikation mööglicher Probleme und offener Fragenglicher Probleme und offener Fragen
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PlatformsPlatforms

Apple:Apple:
iPhoneiPhone / / iPodiPod / / iPadiPad

Google: Google: AndroidAndroid

Microsoft: Microsoft: 
WindowsMobileWindowsMobile, , WindowsPhoneWindowsPhone

Nokia: Nokia: SymbianSymbian, , MeegoMeego

BlackberryBlackberry: RIM: RIM

Samsung: Samsung: AndroidAndroid, , BadaBada

(Palm/HP, (Palm/HP, SonyEricssonSonyEricsson, , ……))
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WorldwideWorldwide MarketMarket

http://arstechnica.com/gadgets/news/2010/02/iphone-and-android-biggest-winners-in-mobile-market-in-2009.ars
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Mobile OS Mobile OS WorldwideWorldwide

http://arstechnica.com/apple/news/2010/03/iphone-os-still-dominates-mobile-web-android-on-the-way-up.ars

Oliver Lietz – Mobile Software– http://www.nanocosmos.de/lietz

EntwicklungsplattformenEntwicklungsplattformen

iPhoneiPhone: Objective: Objective--C, Cocoa, Apps/Signing/C, Cocoa, Apps/Signing/AppstoreAppstore, , 
DashcodeDashcode: Web: Web--Widgets (HTML/Widgets (HTML/JavascriptJavascript))

Android: Java, CAndroid: Java, C

SymbianSymbian: C++, Nokia: C++, Nokia--SDKs, Java2ME, Qt, PythonSDKs, Java2ME, Qt, Python

Maemo/MeegoMaemo/Meego: C/C++, : C/C++, ……

WindowsMobileWindowsMobile 6: .NET CF, C#, C++, VB6: .NET CF, C#, C++, VB

WindowsPhoneWindowsPhone 7: .NET XNA only!7: .NET XNA only!

Flash / Flash / FlashLiteFlashLite

FFüürr allealle: Apps, : Apps, AppstoreAppstore, Signing, Distribution, Signing, Distribution
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AnwendungsumgebungenAnwendungsumgebungen

WebWeb--Anwendungen: HTML/Javascript, Anwendungen: HTML/Javascript, ……

ScriptingScripting: Python, : Python, ……

Java: Java: AndroidAndroid, , JavaMEJavaME

Native Native ApplicationsApplications: C/C++ : C/C++ 

.NET: C#.NET: C#

Flash / Flash / FlashLiteFlashLite / / SilverlightSilverlight

StreamingStreaming--AnwendungenAnwendungen: : Player/WebpagesPlayer/Webpages
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EmulatorenEmulatoren

Entwickeln ohne GerEntwickeln ohne Geräätt

Emulation eines GerEmulation eines Geräätestes
auf dem PCauf dem PC
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EntwicklungsEntwicklungs--Umgebungen auf PCUmgebungen auf PC

MMöögliche Umgebungen:gliche Umgebungen:
–– IDE mit Editor/Compiler/Debugger oder IDE mit Editor/Compiler/Debugger oder 

–– KommandozeileKommandozeile

Kompilierungsziele (Kompilierungsziele (TargetsTargets):):
–– Emulator auf PCEmulator auf PC

–– GerGeräät (t (DeviceDevice))

Beispiele: Beispiele: 
–– MS MS VisualStudioVisualStudio: : WindowsMobileWindowsMobile

–– EclipseEclipse: : MaemoMaemo, , AndroidAndroid, , SymbianSymbian (Varianten von (Varianten von EclipseEclipse))
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Themen / ArchitekturenThemen / Architekturen

EmulatorenEmulatoren / / GerGeräätete
Entwicklungsumgebungen (Compiler, Entwicklungsumgebungen (Compiler, XcodeXcode, , 
NetbeansNetbeans, , ÉÉclipseclipse, , VisualStudioVisualStudio, usw.), usw.)
Architekturvergleich / PlattformArchitekturvergleich / Plattformüübergreifende bergreifende 
Webtechnologien wie Webtechnologien wie WidgetsWidgets, AJAX,, AJAX,
Bereitstellung/Distribution von Softwareprodukten: Bereitstellung/Distribution von Softwareprodukten: 
InstallerInstaller, Signatur, , Signatur, AppStoreAppStore usw.usw.
Eignung der Plattformen fEignung der Plattformen füür spezielle Themen der r spezielle Themen der 
Medieninformatik: Medieninformatik: 
Video/AudioVideo/Audio--Verarbeitung, Verarbeitung, StreamingStreaming, usw., usw.
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NNäächste Schrittechste Schritte
OLOL
–– Laborumgebungen, Tools vorbereitenLaborumgebungen, Tools vorbereiten

StudisStudis

–– Identifikation eines Softwareprojektes / ProduktideeIdentifikation eines Softwareprojektes / Produktidee

–– Identifikation einer geeigneten EntwicklungsplattformIdentifikation einer geeigneten Entwicklungsplattform

–– Softwareentwicklung und ProjektmanagementSoftwareentwicklung und Projektmanagement

–– Begleitende AufgabenBegleitende Aufgaben
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Arbeitsplattform identifizierenArbeitsplattform identifizieren

Welche Plattformen gibt es?Welche Plattformen gibt es?

Welche Programmiersprachen sind mWelche Programmiersprachen sind mööglich?glich?

Welche GerWelche Gerääte sind verfte sind verfüügbar?gbar?

Eigene Projektideen?Eigene Projektideen?

KurzprKurzprääsentation Plattform / Technologie / Projektsentation Plattform / Technologie / Projekt
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Aufgabe 1Aufgabe 1
1. Finden Sie 11. Finden Sie 1--2 Anwendungen aus unseren 2 Anwendungen aus unseren 

Themenbereichen, die Sie persThemenbereichen, die Sie persöönlich besonders nlich besonders 
interessant finden!interessant finden!

2. Welche Technologien werden in der Anwendung 2. Welche Technologien werden in der Anwendung 
verwendet?verwendet?

3. Fassen Sie das Ergebnis in Form eines Blog3. Fassen Sie das Ergebnis in Form eines Blog--
Eintrages zusammen!Eintrages zusammen!
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Aufgabe 2 (Entwurf)Aufgabe 2 (Entwurf)
1. W1. Wäählen Sie eine Plattform, auf der Sie Ihre erste hlen Sie eine Plattform, auf der Sie Ihre erste 

Anwendung entwickeln mAnwendung entwickeln mööchten! (Begrchten! (Begrüündung?)ndung?)

2. Installieren Sie eine Entwicklungsumgebung f2. Installieren Sie eine Entwicklungsumgebung füür r 
Ihren PC. Dokumentieren Sie die SchritteIhren PC. Dokumentieren Sie die Schritte

3. Entwickeln Sie ein einfaches 3. Entwickeln Sie ein einfaches „„HelloHello World, World, mymy Name Name 
isis …“…“ mit Hilfe eines mit Hilfe eines TutorialsTutorials!!

SchSchäätzen und messen Sie den Aufwand ftzen und messen Sie den Aufwand füür jeden r jeden 
Arbeitsschritt! (z.B. 4 Stunden Arbeitsschritt! (z.B. 4 Stunden –– 6 Stunden)6 Stunden)


